POINTS DE DEPART POSSIBLES DE LEXPERIMENTATION
ARTS PLASTIQUES ET LANGAGE

Réaliser des compositions
plastiques, planes et en volume

S'exercer au
graphisme —O
décoratif

les 4 «<sous-domaines»

des arts du visuel au C1 O— Dessiner

Observer, comprendre et
«d'apres» transformer des images
SMOG

Lo les 4 points de dépART

|—O de Iacﬁession 1

techniques vécu/
imagination

Pendant : des moyens de

verbaliser pendant Iactivite ~ d€couvrir des oeuvres

lesdifférents kmoments»

?

I/ 94 M n
répertoire porte-clefs s
P P parler en dehors des activités

des arts

“fenétres” sur
oeuvres d)
:des ateliers qui mettent

en lien explicitement

arts et langage ARTS PLASTIQUES

|—O (P en s'appuyant sur un «<manuel»

Mémory d’arts dictées graphiques

EN TESTANT UNE SEQUENCE-TYPE

réutiliser les mots en
situation de
production
autonome

rencontrer des structurer le vocabulaire
mots nouveaux en construisant des
a comprendre traces des

et a utiliser apprentisssages

choix du installer
corpus de I'univers de
mot référence

Comptines

Ecouter un album lu par le PE
Utiliser un espace de jeux
d’imitation

Créer une ceuvre artistique
Préparer un gateau

Décrire un objet

Imagiers
Mémory

Dobble

Loto

Jeu de l'oie

Jeu de 7 familles
Albums échos
Jeu de Kim
Tapis de conte
Boite a histoire
Images séquentielles

Fleurs lexicales
Maison de familles de
mots (identifier des
parties communes a
l'oral)

Retrouver les intrus

Répondre a des
devinettes

Dictée a lI'adulte
Rituel flashcards a
nommer

Mimer les mots
Raconter I'histoire de
I'album étudié
Retrouver I'image
cachée




