Domaine 3 : Agir, s’exprimer, comprendre A travers des situations d’exploration, d’expérimentation et de création, I'éleve sera amené a : Cycle 1
a travers les activités artistiques
Productions plastiques et visuelles » Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de » Reéaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes. Creer Enf
résolution de problémes. des graphismes nouveaux. ntants
« Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d’un projet ou * Réaliser des compositions plastiques, seul ou en petit groupe, en choisissant et de 2 ans 3 6 ans
d’une consigne et les utiliser en adaptant son geste. combinant des matériaux, en réinvestissant des techniques et des procédés.
e Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidele au réel ou e Décrire une image et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utilisant
a un modele, ou en inventant. un vocabulaire adapté

TRACER SCULPTER
Fabriquer ou observer un dessin, PEINDRE IMAGES ARTISTIQUES Fabriquer ou observer un volume,

: Fabriquer ou observer un collage, une sculpture, une architecture
Fabriquer ou observer une photographie, une vidéo...

un graphisme

une peinture

ACTIONS ACTIONS
‘intention plastiques / techniques et d'évocation / d'intention
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" IMITER : . TRANSFORMER : . REMPLIR ] F REPRESENTER ' : NI » o PHOTOGRAPHIER b TEMOIGNER ; v ASSEMBLER :
. RACONIER : E INVENTER : : CARESSER ' : EXPRIMER ' : DECHIRER » o UEMIERTER b REVIVRE ; v RACONTER ;
: S'EXPRIMER : : REPETER 3 d TEETER ; ' — : : INVENTER ' CLOER '} GARDERUNETRACE . s IMAGINER :
E ILLUSTRER " E IMAGINER " , TAMPONNER 3 i RECHERCHER 3 ‘ COMPOSER . VIONTRER Pl SE REMEMORER : [ EVOQUER '
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(adaptés a le

PAPIER CRAYON ENCRE PAPIER MAIN ENCRE PRIMAIRES ESPACE REEL APPAREIL PAPIER APPUYER BOIS MAINS PATE A MODELER
TISSUS DOIGTS GRAPHITE EPAISSE TISSUS ROICTE GRAPHITE NUANCE ESPACE PHOTOGRAPHIQUE LUMIERE ENROULER CARTON CISEAUX ARGILE
RAPIDE
] CARTON PIED CRAIE OPAQUE CARTON PIED CRAIE CONTRASTE MINIATURE TABLETTE OBJET TAPER soL PINCE FIL DE FER
PRECIS .
MR SOURIS PASTIEL TRANSPARENTE ECS SOURIS PASTEL FONCE CORPS ORDINATEUR TEMPS EMBOITER AT MARTEAU BOIS
SAACADEE soL BATON FUSAIN SUPERPOSER OBJET PINCEAUX FUSAIN CLAIRE BOIS DOIGTS COLLE ENTOURER TERRE adapté PLASTIQUE
LED NUMERIQUE PLUME PEINTURE JUXTAPOSER CORPS PLUME PEINTURE DEGRADE PAPIER SOURIS SCOTCH ECRASER oar MIRETTE CARTON
ASnT AIR CALAME MATIERES RAPIDE EPONGE GOUACHE e TISSUS LAMPE FILS ROULER oApiER EBAUCHOR PAPIER
GRAND HERBE PINCEAU DIVERSES. . LENT OBJET... ACRYLIQUE EXPRESSIVE C:;TE?: AIGUILLE ;:::E:E TROUER ROULEAU OBJET
DOUX N
SABLE STYLO DOUX MATIERES RESSEMBLANTE ClEAux - COLLER OBJET
AMPLIFIE MAINS 2
) TERRE... POCHOR AGRESSIF DIVERSES... IMAGINAIRE IMAGE ETIRER
IRREGULIER OBJET...
REGULIER
. p . . p . . - . . z Z. g z q .
AGRESSIF Pistes pour proposer et créer des situations adaptées qui favorisent I'imaginaire et suscitent une démarche créative centrées sur les potentiels de 'enfant
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Produire des dessins, des peintures, Produire des TRACES en explorant Produire des dessins, des peintures, Créer des objets, des assemblages, Créer des objets, des constructions,
des photographies ou des et inventant des GESTES, des des photographies ou des des dessins pour SE DEPLACER des images pour SE PROTEGER
sculptures en VIVANT, EXPRIMANT OUTILS, des MATERIAUX et des sculptures pour SE REPRESENTER dans le MONDE REEL ou dans un Pistes pour créer des situations d'exploration
et/ou en REPRESENTANT des TECHNIQUES RESSEMBLANT - SE DEFORMANT - MONDE IMAGINAIRE St o creation s Cabene® nbyisEmaEons
EMOTIONS Pistes pour créer des situations d'exploration SE RE-INVENTANT. Pistes pour créer des situations d'exploration t &t t t t
. grotie - cape - vetement - costume - ormemen
Pistes pour créer des situations d'exploration et de création : motif - inventaire - collection - Pistes - Zo 7 2 et de création : oiseau - insectes - vaisseau -
pour créer des situations d'exploration - motif - bii - cotffe - identité - nid - repire -
et de création : visage/portrait (yeux - bouche ombre - empreinte - trace - land art - forme - o i oSt o cerf-volant - objet roulant - parcours - objet motit - bijoux - colife - identite - nid - repere
_ ' . . . P E i 3 . . village - chantier...
- corps) - expression - couleur - ligne - trace - matiere - matériaux - sable - encre - craies... entier - en morceatx - fragment - corps volant - créature - engins...
geste - collection - texture - animaux... Les éléves sont amenés a imaginer, exprimer b . Les élaves sont amenés a imaginer, exprimer Les éleves sont amenés a imaginer, exprimer
membres - photomontage...
Les éléves sont amenés a imaginer, exprimer des intentions et agir : frotter - tamponner - . . ) R des intentions et agir : des intentions et agir: habiter - se réfugier -
dos Irtanth Eaai- avol : tr Les éléves sont amenés a imaginer, exprimer _ _
les intentions et agir : avoir peur - aimer - étre tracer - dessiner - photographier - peindre - o dberitions Gt g 156 Tpdlor- 58 raconter - inventer - assembler - construire - se cacher - se transformer - se parer - fabriquer
en colére - se sentir bien - étre doux - étre E . dessiner - équilibrer - rouler - voler - planer -
: ) ) réaliser des empreintes - raconter - composer - dessiner - se peindre - se photographier - se - construire - assembler - porter - détourner -
agressif - tracer - dessiner - associer - frotter - marcher - ramper - transporter - changer de
étaler - assembler... —ESmeeE COmiES maguiller—seitrartsformar... monde... se déguiser - équilibrer - dessiner...
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