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Initiation à l’anglais au cycle 1 
 

Période 4                                                        Thématique : les parties du visage et du corps 

Fonctions langagières  

 

Décrire une personne, un visage 

Décrire un monstre 

 

Idées d’activités  
Des jeux de dé. Exemple : un dé contient les parties du visage, 
l’élève retire les parties du visage ou les pose conformément à la 
face du dé. Variante : combiner élément du visage et couleur. 

En salle de motricité : Simon Says (équivalent de « Jacques a 
dit.. ») (voir document ci-dessous : exemples de consignes) 

En salle de motricité : jeu pour faire partir différents personnages, 
en réinvestissant le lexique appris en période 1 (Go away scary 
witch, Go away biq spider…). 

Compréhension orale : 

Ecouter une description orale de monstre et le colorier. 

Ecouter une description orale et éliminer les monstres affichés au 
fur et à mesure (collectivement/ individuellement) pour trouver LE 
monstre.  

 des descriptions orales à écouter 
 

Production orale : 

Construire un monstre collectivement à partir d’éléments 
préfabriqués, chacun décrit une partie. 

Structures syntaxiques 

He has got… 

Lexique 
les parties du visage : a nose, a mouth,  
eyes, ears, teeth, hair, a face 
couleurs 

nombres 

Eléments culturels  

 

Audio / vidéo / chants 
Head, shoulders, knees and toes, chant 

My eyes, my nose, my mouth, my ears, chant 

Peppa Pig is not very well, dessin animé 

Albums à lire, à écouter  

Go away, Big Green Monster ! , de Ed 
Emberley 

version française à écouter 

 

 

 

Comptines  

All of me 

 

 

http://defis71.ac-dijon.fr/defis_anglais_2019/_defis_anglais_c2/defis.php
http://defis71.ac-dijon.fr/defis_anglais_2019/_defis_anglais_c2/spring_missions/SM_1/Head_Shoulders_Knees_and_Toes.mp4
javascript:changeVideo_05('spring_missions/SM_3/my_eyes_nose_mouth_ears.mp4');
https://youtu.be/6jPoPkjYQZ4
http://defis71.ac-dijon.fr/defis_anglais_2019/_defis_anglais_c2/spring_missions/SM_3/big_green_monster.mp4
javascript:changeVideo_05('spring_missions/SM_3/big_green_monster_fr.mp4');

