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— 4 ATELIERS

A B C D

Fernand Léger, la danse Lightpainting 4 fois Comment...?



Atelier A
Fernand Léger, La Danse, 1923




Atelier B
Light-painting

Ecrire avec la lumiére
Appareil photo : régler un temyps de pose long

Android : depuis l'appareil photo, mettre un
temps de pose plus long

lphone : soit effet « Live » sur appareil photo
Soit télécharger une application (Pro Cam)
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—> 4 ateliers /3 type de pratiques artistiques

_2d .
(bidimensionnelles)

D 3d0 (] (]
(tridimensionnelles)

— Image fixe et animée



PRATIQUES EN
ARTS
PLASTIQUES
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—> 4 ateliers / 4 “ points de depart “

Supports / Médiums / Outils / Gestes

Un vécu / I'imagination



Deux années d'arts plastiques au CYCLE 3 - CM1/CM2

Edition Retz
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: : Confronter
Construire des pratiqgues

Aiguiser le regard

Pratique
o artistique

Présentation
del'ceuvre o

v v

Mettre en réseau Point de départ Mettre en reseau

v

o
Discipline
autre que
les arts plastiques

Aiguiser le regard Construire des pratiques






Présentation

de 'ceuvre

Si I'on presente I'ceuvre avant toute
pratique artistique, les eleves ne vont pas
reellement comprendre le titre du tableau
et donc le propos de l'artiste. La pratique,
prenant I'ceuvre comme modele, reste
superficielle.

Si 'on commence par de la pratique

Pratique artistique, les éléves ayant exploré les
artistique principes de composition et d’occupation de

I'espace pourront plus facilement
s’exprimer a ce sujet lors de la présentation
de l'oeuvre.

Que vont faire les éléves ?

A I'aide de bandes de papier de 3 couleurs,

les éleves doivent investir une feuille support
 Certains vont occuper tout I'espace, d’autres non ;
 Certains vont créer des parallélismes, d’autres non ;

Point de depart - Certains vont regrouper les couleurs, d’autres non ;
 Certains vont créer des croisements, d’autres non ;
Que vont dire les éléves ?
Couleurs - Lignes - Direction des lignes -
Croisements
Si 'on commence par d’autres activités (ici, des jeux Motricité
collectifs en motricite et des activites d’exploration du « Parcours en suivant des chemins
Discipline monde concernant I'espace et la notion de plan), - Jeu des déménageurs
autre que 'oeuvre prend tout son sens, et les notions plastiques * Notion implicite de plan
CEETg CRI EC TS (couleurs primaires, composition...) viennent en litterature :
complément du propos de I'artiste (évocation d’'une Lecture d’'un album

ville).
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Le vecu
L’imagination




*“[...] pour que I'enfant suive
son plutdot que des
instructions.”

—Cas Holman, designer
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Cas Holman_ design imagination playground
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JEFF HOONS

NIKI DE SHINT-PHALLE | L i BAY LILHTENSTEIN

SCULPTEURS it ZARTISTES «POP ART»
LOUISE BOURGEOIS Wit%dﬂ'éceﬂe! a invitev o Uecole !
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REMEDIOS VARD ) S
TOMI UNGERER

@) PEINTRES SURREALISTES ILLUSTRATEURS JEUNESSE
o invitev a Uécole ! o invitev & Uécole !

RENE MAGRITTE




Padlet Nicolas Quillot
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== Michel-Ange avait 'habitude de se rendre dans les
| — carriéres pour choisir les piéces de marbre pouvant

outils de modelage en || servir & ses sculptures.
bois ou en plastique

ou un couteau en On peut tailler dans différents matériaux dont le savon.
plastique ou une 2o 2 . el E
' vieile lime aongleou | Celui-ci est tendre a travailler et facile & trouver & la
un bétonnet de .
- cocktail ¢ journal Hgison.
. ® morceau de savon

~ | ACTIVITE: tailler uneé téte dans un savon |

3 ! “ i
i S oo
'Mﬁ,aﬂ%muwmmz AT

b ,7 ]_ Vous avez besoin d’outils
LL ' / de modelage mais une vieille lime

& ongle, un couteau de plastique ou un Co mme . !

batonnet de cocktail conviendra aussi. ® ' 1
5 A Regarder

Pour ne pas tout salir, travaillez sur un froorde

journal. ® Sculpter

Sur le savon, & l'aide d’un outil pointu,
2 marquez la place des yeux, du nez, de la
bouche et des cheveux. Commencez & tailler
les surfaces jusqu’a ce que le savon
ressemble & un visage. (voir p. 9).

, Ajoutez les détails comme les
/ 3 sourcils, les cheveux et les
" joues. Vous pouvez réaliser les
visages de toute votre famille dans
différentes couleurs et les exposer
dans votre salle de bain!

Source : Comme un artiste, Sue Lacey, Casterman <






Croquis de batiment réalisé devant le m

20 projets en arts visuels
pour l'école élémentaire

Croquis colorisé a I'encre, p. 30.

Source : 20 projets en arts visuels pour I'école eélementaire, C4r{le e, Retz
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Période @ | 2 - Utiliser comme outils des objets détournés de leur fonction §

Matériel

Supports : plusieurs feuilles blanches de 24 x 32 cm

Peindre a la ficelle Sar it

Médiums : de la gouache (une couleur par binome)
Jutils : des morceaux de ficelle ou de corde fine
(environ 40 cm pour chaque brin)

Organisation

Atelier de 2 éleves

.
*®
..........................................................
.
.

Déroulement

Comme pour la peinture 3 |a brosse a dents, commencer
par montrer le nouvel outil 3 explorer et faire le lien avec
la séance précédente : « Vous vous souvenez ce que vous
avez cherché avec la brosse a dents ? Cette fois, vous allez
chercher tout ce que vous pouvez faire avec de la ficelle. »

Laisser les éléves chercher quels gestes ils peuvent réaliser.

Comme elle est trés souple, |a ficelle est en général
difficile a maitriser.

Les enfants essaient alors de lui donner une forme sur

la feuille pour réaliser une empreinte (1). Certains balaient
la ficelle sur la feuille ou la fouettent pour obtenir

des tracés plus aléatoires (2).

Proposer alors aux éleves de se jouer de la ficelle :
Placer la ficelle couverte de gouache sur une feuille
de papier. Plier la feuille en deux.

Un enfant appuie sur la feuille (on peut alors utiliser
un vieil annuaire pour répartir le poids).

Le second enfant tire sur la ficelle.

Remarques, trucs et astuces A
Exemples de productions

Il est préférable qu’un donnée a la ficelle
adulte soit présent lors  sur la feuille ;
de cette exploration. - la verbalisation
Il peut ainsi faire des gestes effectués ; ; :
s’exprimer les éleves - les impressions sur Empreinte de ficelle
lors des différentes les effets rendus par
étapes de la séance les différents gestes,
au sujet de : en particulier lors
- 1a souplesse de de la dernieére étape,
la ficelle et de la puisque le tracé n’est
difficulté a visible que lorsqu’on
la maitriser ; ouvre la feuille pliée

- le choix de la forme en deux.

Ficelle tirée

Une annde de productions plastiques et visuelles en GRANDE SECTION

Tout rart
du monde







Comprendre et

Atelier pate

a modeler
:

Projet MS-GS

' Autoportrait révg"

Source : La classe maternelle, numéro 322, octobre-novambxe\Q}2
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