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Retour sur les ateliers : prolongements possibles
B



Concevoir une
séquence
d’acquisition du 
vocabulaire à partir
d’une oeuvre d’art

C



Apports théoriques guide vert : 
explicitation des enjeux

C

Univers de 
référence

Mots 
nouveaux

Structurer le 
vocabulaire

Production 
autonome

❖ Partir des mots 
les plus fréquents

❖ Choisir 
différentes 
catégories de 
mots

❖ Bain linguistique 
en contexte : 
activités de 
classe, relations 
avec les autres, 
environnement

❖ Exclusivement 
des images

❖ Favoriser 
mémorisation

❖ Hors contexte
❖Mettre en réseau 

les connaissances

❖ Classement 
thématiques de 
mots

❖ Catégoriser 
(identifier, 
apparier, classer, 
trier, ranger)

❖ Recontextualiser
❖ Réutiliser le 

vocabulaire de 
façon fréquente 
tout au long de 
l’année

❖ Exploiter le
musée des mots 
de la classe

Choix 
du 

corpus 
de 

mots



Apports théoriques guide vert : en
pratique

C

Univers de 
référence

Mots 
nouveaux

Structurer le 
vocabulaire

Production 
autonome

❖ Comptines
❖ Ecouter un album 

lu par le PE
❖ Utiliser un 

espace de jeux 
d’imitation

❖Créer une œuvre 
artistique

❖Préparer un 
gâteau

❖Décrire un objet

❖ Imagiers
❖ Mémory
❖ Dobble
❖ Loto
❖ Jeu de l’oie
❖ Jeu de 7 familles
❖ Albums échos
❖ Jeu de Kim
❖ Tapis de conte
❖ Boîte à histoire
❖ Images 

séquentielles

❖ Fleurs lexicales
❖ Maison de 

familles de mots 
(identifier des 
parties 
communes à 
l’oral)

❖ Retrouver les 
intrus

❖ Répondre à des 
devinettes

❖ Dictée à l’adulte
❖ Rituel flashcards   

à nommer
❖ Mimer les mots
❖ Raconter 

l’histoire de 
l’album étudié

❖ Retrouver 
l’image cachée

Choix 
du 

corpus 
de 

mots



Exemple d’une séquence clé en main : 
Académie de DIJON

C

…Séquence déjà décrite dans le guide mais présentée différemment !



Exemple d’une séquence clé en main : 
Académie de Versailles

C



Concevoir une
séquence d’arts
visuels comprenant
des compétences
langagières

D



D1
Les 
programmes, 
comme appui



D Les programmes, comme appui



ARTS DU VISUEL
• peinture, sculpture, dessin, photographie, cinéma, 

bande dessinée, arts graphiques, arts numériques

ARTS DU SON
• chansons, musiques instrumentales et vocales

ARTS DU SPECTACLE VIVANT
• danse, théâtre, arts du cirque, marionnettes, etc.

D 3 domaines



DÉVELOPPER DU GOÛT POUR LES PRATIQUES 
ARTISTIQUES

DÉCOUVRIR DIFFÉRENTES FORMES 
D'EXPRESSION ARTISTIQUE

VIVRE ET EXPRIMER DES ÉMOTIONS, 
FORMULER DES CHOIX

D 3 objectifs



D Pour “les productions plastiques et 
visuelles”, 4 parties

1 partie par groupe

4 groupes / 4 parties



D Pour “les productions plastiques et 
visuelles”, 4 parties



Avant : 
préparation

Avant : 
anticipation

Découvrir 
des oeuvres

Parler en 
dehors 
l’activité

Favoriser le langage en arts visuels, à 
différents moments

- Choix :
- des artistes mobilisés
- des thématiques
- des domaines 

plastiques
- des techniques

- Que faudra-t-il faire ?
- Comment faudra-t-il

faire ?

Parler 
pendant 
l’activité

- Verbalisation
- Rôle de l’ATSEM ?

- S’exprimer, 
personnellement

- Évoquer
- Parler d’art dans un 

autre contexte

D



D

« L’art est appel, provocation. Il exige une 
réponse. […] Il n’y a pas de meilleur support à 
l’expression orale [que l’art] »

Daniel Lagoutte, 2015



D Les arts génèrent un CONTEXTE pour s’exprimer

Michel Grandaty (Professeur des Universités en Sciences du langage)

parallèle entre la notion de « contexte » développée Erving Goffman et l’apprentissage de la natation.



Schéma d’une séquence

r fapp o ondissement

v
t vr

rexp ession
personnelle/

mise en aleur du
a ail

r
synthèse/

conf ontation

sollicitation
des élèves

réalisation
des élèves

r
r

ranc ages artistiques
par des réfé ences

cultu elles

« la situation doit faire sens 
pour l’enfant […] il doit 
ressentir comme 
important, intéressant de 
prendre la parole, de dire. »

Créer, parler, comprendre,…
Desmoulieres, Guillevic,
Le Cunff

D

D’après Daniel Lagoutte



Valoriser pour communiquer



Le numérique pour valoriser

•

•

•

•

•

•

•



•

•

•

•

•

En résumé, des principes pour favoriser 
le langage en arts visuels :



D3
En pratique :
des manuels









D4
4 ateliers :
Et si … ?



- “répertoire porte-clefs” des arts 
- “fenêtres” 
- Mémory
- dictées graphiques



Réflexions sur vos
futures 
expérimentations
en classe

E



Que faire en classe d’ici la troisième session ?

Freins éventuels

Leviers possibles

E

Variables didactiques

Choix d’une thématique

Garder des traces



Bilan et
compléments

03



Comment choisir le corpus de mots ?03

Document
de Synthèse

de M. BOURON



Le vocabulaire et les structures syntaxiques

CORPUS DE 
MOTS ?

Nom – Article – Verbe –
Adjectif - Pronom

Temps : présent-passé-futur, 
aller + infinitif

Que veux-tu faire ? Je veux …
Que vois-tu ? Je vois …

Que ressens-tu ? Je ressens de …

Comment choisir le corpus de mots ?03



Exemples de jeux possible : académie
de Normandie

03

…
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