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B
—> Retour sur les ateliers : prolongements possibles




C
—

Concevoir une
séguence
d’acquisition du
vocabulaire a partir
d'une oeuvre dart

pr4@l 50 MINUTES




C Apports théoriques guide vert:
explicitation des enjeux

*¢* Recontextualiser 1

** Classement

les plus fréquents des images thématiques de *» Réutiliser le

s Choisir *» Favoriser mots vocabulaire de
mots différentes s Catégoriser facon fréquente
catégories de ** Hors contexte (identifier, tout au long de

I'année

» Exploiter le
musée des mots
de la classe

apparier, classer,
trier, ranger)

mots

¢ Bain linguistique
en contexte :
activités de
classe, relations
avec les autres,
environnement

** Mettre en réseau |
les connaissances |

|

|

|

|

I . S

I memorisation
|

|

|

|

[m———————————



C Apports théoriques guide vert : en
pratique

| <+ Comptines ' :’2* Imagiers | :*1* Fleurs lexicales 1 | <+ Répondre a des |
:’1’ Ecouter un album : | % Mémory : | % Maison de : : devinettes :
1 luparlePE | : + Dobble : I familles de mots | * Dictée a I'adulte |
mots :’2’ Utiliser un : | % Loto [ : (identifier des : :*2* Rituel flashcards :
| espacedejeux | %* Jeu de l'oie : | parties : | ahommer :
I d’imitation I : “* Jeu de 7 familles | I communes a | | %+ Mimer les mots |
: ¢ Créer une ceuvre : | ** Albums échos | : I'oral) : : “* Raconter :
| artistique | 1 % Jeu de Kim : | ** Retrouver les | | ['histoire de |
| < Préparer un | : * Tapis de conte | :_ intrus | I l'album étudié |
: gateau : | %* Boite a histoire : _________ B :’2’ Retrouver :
| %*Décrire un objet | I < Images : | l'image cachée |
| .

séquentielles



C Exemple d’'une séquence clé en main:
Académie de DIJON

- Deviner :

Le professeur réalise 12 camrrés qui comprennent chacun des cercles concentriques. Des
devinettes courtes, présentant seulement quelques indices et intégrant un lexique varié, sont
proposées aux enfants en atelier. lls doivent retrouver le carré correspondant a la devinette en
justifiant si possible leur choix, en réutilisant le vocabulaire entendu.

- Faire deviner :
Les devinettes sont créées par les éléves.



J'e?iuence Mquiqae

DISPOSITIF

uation porteuse (le projet)
#” Réaliser un jeu du « Qui est-ce ? » a partir des créations de port
enfants et des enregistrements de leur description.

Objectifs (du langage en réception au langage en production)

# Développer le langage autour de la description pendant la
création (langage en réception) et a partir de jeux de vocabulaire réal
en paralléle des activités plastiques (
permettre a chaque enfant de déc
(langage en production) :

la réception a I’émission) pour
son portrait en fin de séquence

Lister les mots attendus en fin de séquence. Aide :

Modalités

# Activités langagiéres quotidiennes durant 3 semaines ;

#" En grand groupe (ponctuellement), en demi-groupe, en atelier dirigé (a
favoriser), en duel (pour des ¢léves fragiles quand c’est jugé nécessaire).

#" Durant les phases de créations, mettre des mots sur le vocabulaire du
portrait (langage en situation => pendant que ['enfant crée, I’enseignant
nomme les parties du corps).

Trame de la séquence (développée dans les pages suivantes)

#" Phase 1 : D¢

# Phase 2 : Mc

#” Phase 3 : Consolids

Carnet culturel
Engager une réflexion sur ce que « je » garde (trace de 1'¢léve, analyse

ession, mots de I'enfant + mots travaillés, sous form

Evaluation (a organiser tout au long de la séquence)

# Evaluation a faire en réception et en production;

# Observation des progreés et des renforcements nécessaires ;
#” Prise de notes réguliéres;

# Exemple de gri

« Je suis un gargon. Je n’ai pas de lunettes.
J'ai des cheveux noirs, plats. Je ne suis pas content. »

(EUVRES ARTISTIQUES sur le PORTRAIT

Mallette agogique (a disposition dans chaque

onscription) « Histoires d’art & I’école sur le
théme du Portrait » concue par la RMN - Grand
Palais 12 ateliers thématiques sur le théme du portrait.
La mallette comprend de nombreuses ceuvres en cartes-
images manipulables par les enfants. Notre sélection
pour la maternelle :

ortraits d’expressions

utoportraits

ortraits d’assemblage

(Euvres libres de droits, source Réunion des Musées
Nationaux Grand Palais
# Site RMN GP .

Exemple de portraits sélectionnés pour une amorce

Exemple d’'une séquence clé en main:
Académie de Versailles

SORTIES POSSIBLES

Avant, pendant ou en fin de séquence

# Musée La Petite Galerie du Louvre « Portraits d’artistes »

# Micro Folie : musée numérique a Saint-Germain-en-Laye ou
Les Mureaux

# Galerie d’arts a proximité, Artisan d’art, ...

Un des objectifs est de permettre a I'éléve de développer le langage

lors d’un moment privilégié d’émerveillement face a une ceuvre

originale et d'utiliser le vocabulaire (préparé) en pr 1

RESTITUTION

xposition
# De quoi ?
v" Des ceuvres des enfants réalisées en classe.
Comment ?

’

ilte de la description de son portrait réalisé, écrite
Ou enregistrée ;
#" Pour qui ?
v" Pour les enfants de la classe et les enfants de I’école ;
v" Pour les parents de la classe ou de I'école (si plusieurs
classes sont concernées) ;
Au niveau du département, pour tous ceux intéresseés ;
Pour la RMN (en proposition de prolongement de la
mallette réalisée).
#”Quand ? Le lieu sera a déterminer aux mois de mai/juin 2021
(selon les conditions sanitaires) ;
ublications numériques
2
v Sur Actu@lisez :
v" Sur le site de la DSDEN :
¥" Sur le site de la Mission Maternelle.
#” Sous quelles formes ?
v" Trace numérique ;
v" Port folio.
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Concevoir une
séquence d’'arts
visuels comprenant
des compétences
langagieres

p*@l 80 MINUTES




D1
Les
programmes,
comme appul




D Les programmes, comme appui

1. Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 4. Acquérir les premiers outils mathématiques
2. Agir, s'exprimer, comprendre a travers l'activite physique 5. Explorer le monde

} 3. AGIR, S'EXPRIMER, COMPRENDRE A TRAVERS LES ACTIVITES ARTISTIQUES

ENviron 3n/semaine



D 3 domaines

* peinture, sculpture, dessin, photographie, cinéma,
bande dessinée, arts graphiques, arts numeériques

 chansons, musiques instrumentales et vocales

danse, théatre, arts du cirque, marionnettes, etc.



3 objectifs
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D Pour “les productions plastiques et
visuelles”, 4 parties

S'EXERCER AU
GRAPHISME DECORATIF

REALISER DES COMPOSITIONS
PLASTIQUES, PLANES ET EN VOLUME
OBSERVER, COMPRENDRE ET
TRANSFORMER DES IMAGES




D Favoriser le langage en arts visuels, a
différents moments

Parler Parler en

Avant: Avant: pendant Découvrir dehors

préparation anticipation I’activité des oeuvres l’activité
*o— 0o —0—0——0-

Choix = - Quefaudra-t-il faire? -  Verbalisation - S'exprimer, . Evoquer

des art,|stes.moblllses - Comment faudra-t-il - Role de 'ATSEM 7 personnellement ) Parler d’'art dans un

des thematiques faire ? autre contexte

des domaines

plastiques

des techniques



« L’art est appel, provocation. Il exige une
réponse. [..] 1l N’y a pas de meilleur support a
I’expression orale [que I'art] »

Daniel Lagoutte, 2015



D Les arts généerent un CONTEXTE pour s’exprimer
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Une lecon de natation a |I'’école Pellerin Amé-nageons E.P.S.1 N°78
de Beauvais (Oise) vers 1900

Michel Grandaty (Professeur des Universités en Sciences du langage)
paralléle entre la notion de « contexte » développée Erving Goffman et I'apprentissage de la natation.



D Schéma d’une séquence

sollici
de

« |la situation doit faire sens

pour I'enfant [...] il doit on
ressentir comme expres €S
important, intéressant de PEerso

prendre la parole, de dire. » mise etIrI

Créer, parler, comprendre,... on
Desmoulieres, Guillevic,

Le Cunff

iques
ences

approfon es

D'aprés Daniel Lagoutte



Valoriser pour communiquer

Les Arts p|d~t|qum a la maternelle

Paravent

Tringle a rideaux

L e

Mur d'expression Arbre a pinces




Le numérique pour valoriser

* 4 groupes :
* (1 tilm = 3 images)

e 1 film sur des outils
. icati Ph .
Application Com Phone * 1film sur des formes
e 1 film sur des artistes

e 1 film sur des couleurs



En résumé, des principes pour favoriser
le langage en arts visuels:

* La diversité des pratiques artistiques et des techniques
D) / /
* Lentrée proposce
* La part laissée a la création et a I'imagination personnelle
* La « communication » autour de I'ceuvre produite

* La régularité de la pratique artistique



En pratique:
AN ERIEE



FICHIER RESSOURCES Programme

2015

Cycle 1
PS-MS-GS

Sophie Laclotte

Les arts visuels
a l'école maternelle

* 1 livret pédagogique
« 72 fiches

www.fichiers-ressources.nathan.fr

En téléchargement GRATUIT,

18 ceuvres et du matériel a projeter
et a imprimer







Tout I'art G Tout 1'&TrT i
du monde du monde




D&

4 ateliers:
=




- “répertoire porte-clefs” des arts
- “fenetres”

- Mémory

- dictées graphiques
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Réflexions sur vos
futures
expérimentations
en classe

pr@ll 20 MINUTES




E
—> Que faire en classe d’ici la troisieme session ?

_ Choix d’'une thématique

— Freins éventuels
— Leviers possibles

— Variables didactiques

_ Garder des traces
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Bilan et
compléments




Comment choisir le corpus de mots ?

Pro on ast S ¢ s slles
roductions plastiques et visuelles Enfants

de 2 ans a b ans

DESSINER AR COLLER PHOTOGRAPHIER FILMER
GRAPHISMES DECORATIFS : ACTIONS

Document
de Synthese R ey g R g e e e e g e
de M. BOURON

potentiels

Produire des dessing, des peltures Produire dos TRACES on axploram > e X Produire des dessins, des peintures, Créaer dos objets, des assombiages Créer des objets, des constructions,

des photographies ou dos ¢ \ otinvemtant dos GESTES, des /

. | des photographies ou des / 5] | 0es dessins pour SE DEPLACER f des images pour SE PROTEGER
SCUIpEuros on VIVANT, EXPRIMANT ‘ | OUTRS des MATERLALIX wt des [ [©7)

l sculptures pour SE REPRESENTER &, . dans » MONDE REEL ou dans wr
\ f J

/  RESSEMBLANT - SE DEFORMANT /' MONDE IMAGINAIRE
EMOTIONS ——. SE REANVENTANT

Vou en REPRESENTANT ces /' TECHNIQUES




03 Comment choisir le corpus de mots ?
Le vocabulaire et les structures syntaxiques

Nom - Article — Verbe -
Adjectif - Pronom

Temps : présent-passe-futur,

aller + infinitif

Que veux-tu faire ? Je veux ...
Que vois-tu ? Je vois ...
Que ressens-tu ? Je ressens de ...




03 Exemples de jeux possible : académie
de Normandie
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